
L’urbanisme
participatif n’a pas 
de véritable projet 

avant le débat 
public 

mais seulement 
après le débat 

public

Dessinons ensemble notre village !
Atelier d’urbAnisme pArticipAtif

BAlAde diAgnostic 
 Ateliers de co-créAtion 

SAmedi 25 Septembre
SAmedi 16 Octobre
SAmedi 13 novembre
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Les scénarios 
privilégiés 

donneront le coup 
d’envoi à un plan 

que la municipalité 
mettra en œuvre au 

cours des 
prochaines années

La valeur ajoutée d’une approche participative

Les citoyen.ne.s apportent une perception et une connaissance différentes de celles des expert.e.s, 
enrichissant ainsi l’analyse.
Les professionnel.le.s sont appelée.e.s à compléter le savoir expérentiel des résident.e.s. 

Rencontre 
des deux 
savoirs

Les experts des 
problèmes vécus 

et des besoins

Les experts de 
l’aménagement et 
des solutions 
techniques

citoyens professionnels
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L’urbanisme participatif, un processus en 6 phases

Dès le début du projet, les citoyen.e.s et acteurs-actrices 
locaux sont invité.e.s à développer collectivement la vision du 
projet. Le développement des scénarios d’aménagement, à 
partir des propositions issues d’activités participatives 
précédentes, relève plutôt des professionnel.le.s de
l’aménagement. 
Les citoyen.e.s seront par la suite informé.e.s 
des scénarios proposés.

1. 2. 3. 4. 5. 6.

Etablir un partenariat 
avec les acteurs locaux et 

définir le plan d’action.

Codéfinition d’une entente de 
partenariat

Cartographie des acteurs

Réaliser un portrait-dia-
gnostic de l’utilisation de 

l’espace.

Marche exploratrice
Kiosque de consultation

Sondage

Identifier les possibilités 
d’aménagement répon-
dant aux besoins et aux 

enjeux

Atelier de travail
Atelier jeunesse

Démarrer comprendre explorer décider agir inaugurer

Valider, auprès des 
différents acteurs, es 
solutions développées 

et les enrichir.

Atelier de validation des 
scénarios

Séances de travail avec 
les professionnel.le.s de la 

municipalité

Implanter des 
aménagements et 

prendre des engage-
ments.

Activité de plantation
Projet pilote ou mesures 

temporaires
Création d’un comité de 

suivi

Souligner les 
aménagements 
réalisés avec un 

événement mobilisa-
teur.

Soirée de lancement
Conférence de presse
Visite sur le terrain
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Permettre aux 
citoyen.ne.s d’avoir 
une réelle influence 

sur les idées 
développées et les 

décisions à 
prendre.

Les bénéfices de la participation citoyenne
La participation citoyenne permet de :

- Compléter les connaissances techniques des professionnel.le.s de l’aménagement urbain en les informant sur le vécu au quotidien ;
 - Prioriser les besoins et les lieux d’intervention ;
 - Bonifier l’analyse et les propositions pour s’assurer de résultats conformes aux besoins réels ;
 - Favriser l’acceptabilité sociale du projet et son appropriation par la communauté ;
 - Faire connaître les contraintes de temps, de budget, techniques, etc., des différent.e.s partenaires ;
 - Favoriser une gouvernance démocratique et soutenir les participant.e.s dans l’exercice de leur citoyenneté ;
 - Assurer à long terme le maintien de l’esprit du projet grâce aux citoyens actifs et aux organismes locaux partenaires du projet. 

1. Le savoir d’usage 2. Le savoir technique 3. Le savoir militant

En tant qu’usager de 
l’espace public, le citoyen 
apporte son expérience 

de territoire, sa 
connaissance des 
problèmes et des 

observation quant aux 
améliorations 

envisageables. Il 
contribue ainsi à la 

légitimité de l’ensemble 
du processus

Certains citoyens dotés de 
compétences techniques 

peuvent jouer un rôle 
important en s’impliquant 

dans un projet. 
En apportant leurs 

connaissances, ils viennent 
équilibrer les arguments 
des spécialistes. Au fil de 

leurs implications, les 
citoyens sont également 

susceptibles de développer 
une expertise collective. 
Certains deviennent par 
exemple, des experts en 
matière de circulation, 

d’autres en aménagement 
urbain. 

Ce type de savoir fait 
référence aux habiletés 

politiques que possèdent 
les individus, les comités 

ou les organismes 
impliqués. Ces interve-

nants excellent à prendre 
la parole pour communi-

quer leurs idées et 
mobiliser leurs conci-

toyens.
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Principes de l’Atelier Balade diagnostic

Une trentaine 
d’habitants et habitantes 
ont participé au premier 

atelier d’urbanisme 
participatif proposé par 

l’équipe municipale. C’est 
en toute convivialité que 
cet atelier s’est déroulé 

de 9h30 … à 15h !

Etablir un diagnostic d’usage et esthétique des lieux visés, ici, le terrain multisports et la route du Grand Veymont et de 
l’entrée du village (Atelier 1), le centre bourg (Atelier 2)puis le parking de la boulangerie (Atelier 3). Une grille d’analyse sert 
d’appui à ce diagnostic. Les participant.e.s reçoivent une liasse documentaire expliquant la démarche d’urbanisme participatif 
et récapitulant les ateliers précédents.
Rendez-vous est donné pour une balade diagnostic. Retour en collectif pour un temps de restitution et d’échange avec 
l’urbaniste et présentation des premiers croquis de scénarios possibles d’amélioration de ces lieux. 
Les croquis réalisés sont des projections idéales, qui nécessiteront des ajustements en fonction des contraintes 
financières et techniques. 
Ils sont présentés comme n’étant pas définitifs mais offrent un aperçu des possibles.
Ces temps d’atelier sont accompagnés par Fabrice Latuillerie, urbaniste qui apporte ici ses compétences 
techniques sur les propositions faites.

Les participant.e.s sont invité.e.s 

- à observer 3 axes :. Le constat d’usage de ces espaces : comment 
ces espaces sont utilisés par les habitants, visiteurs ? 
où traversent-ils ? marchent ? etc.. Constat esthétique de ces espaces : y a-t-il 
présence de beaucoup de végétation ? laquelle ? 
est-elle à conserver, à créer ? A contrario, ces 
espaces sont-ils très urbanisé ? . Constat sur les mobilités : quelles utilisations 
et comportement des voitures, piétons, vélos ?

- à exprimer leurs besoins (sécurité, 
embellissement, usage souhaité, etc.)

Objectifs de l’Atelier

lA grille de lecture

Entrée du village

Terrain multisports

Centre bourg

Parking
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